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Ementa:

Modelagem de problemas para solugdo em computadores. Conceito informal de algoritmos. Introducéo a
I6gica de programacédo. Programacéo estruturada. FORTRAN: elementos da linguagem e aplicagdes.

Objetivo:
Desenvolver a capacidade do aluno de construir programas para resolver problemas de sua area de formacao,
utilizando a linguagem FORTRAN.

Metodologia:

- Aulas expositivas apresentando a parte tedrica do curso e aulas praticas em laboratorio, exercitar as fases
de desenvolvimento de um programa: Projeto, codificagcdo, montagem, teste, depuracdo e documentacao.

- Trabalho final a escolha do aluno de um problema técnico de sua area para solugdo em computador.

- Avaliacdo através de provas e trabalhos praticos

Conteudo Programatico:

1. Modelagem de problemas. Técnicas para solugdo de problemas. Algoritmo e l6gica de programacéo
1.1. Ldgica e algoritmos
1.2. Pseudocdédigo
1.3. Linguagens gréficas - linguagem de fluxo
1.4. Estrutura de dados - tipos de dados
1.5. Operagdes basicas - comandos de atribuicéo e de Entrada/Saida
1.6. Estrutura de controle - sequiencial, condicional e repeticdo.
1.7. Uso de variaveis - sinalizadores, contadores, acumuladores e totalizadores.
1.8. Técnicas de elaboracgdo e validacdo de algoritmos
1.9. Implementacdo de solugdes em computador
1.10. Linguagens de alto nivel
1.11. Etapas de implementacdo - estruturacao, codificacdo, montagem e teste de programas.

2. Conceitos basicos da linguagem Fortran
2.1. Estrutura Geral
2.2. Elementos da Linguagem

3. Comandos de atribuicédo
3.1. Comandos de atribuicdo aritméticos
3.2. Comandos de atribuicao légicos
3.3. Comandos de atribuicdo caracteres




4. Comandos de Controle
4.1. Estruturas de Controle
4.2. Controle de programacéo estruturada
4.3. Comandos IF - Logico, e aritmético.
4.4, Comandos DO
4.5, Outros comandos - PAUSE, STOP e END

5. Comandos de Entrada/Saida de Dados
5.1. Campos, Registros, Arquivos e Unidades.
5.2. Parametros dos comandos de Entrada/Saida.
5.3. Entrada/Saida Livre e Formatada.
5.4. Comando Format.

6. Comandos de Especificacdo
6.1. Declaracédo de tipos de Varidveis
6.2. Designacdo de areas de memoria

7. Subprogramas
7.1. Fungdes intrinsecas
7.2. Funcbes FUNCTION
7.3. Funcdes de Comando
7.4. Subprogramas Sub-Rotinas - SUBROUTINE, ENTRY, RETURN e END
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